EXEMPLE DE DIALOGUE

Le dialogue doit porter un des numéros de cases 9xxx.
Les actions doivent avoir le méme numéro.

Dialogue 9002 + Actions 9002

Sauf avis contraire,
c'est le PNJ qui doit commencer
JOUEUR : -

PNJ : Bonjour que venez vous faire ici ?

Utilisez les TAGS pour
personnaliser les dialogues.
|

JOUEUR : Je m'appelle \PSEUDO. JOUEUR : Je cherche un seau d'eau.
PNJ : Echanté, moi c'est \PNJ. PNJ : J'en ai justement, je vous le fais a 2 exos.

y |

N
ACTION : stocker une valeur
Champ DB : TG
Valeur : Vrai

Une phrase peut avoir
plusieurs suites

La phrase associée ne sera
proposée que si la condition
est remplie.

Vous pouvez stocker des
infospour les utiliser ailleurs
en conditions.

( CONDITION : Argent > 2 exos ‘ \J

‘ JOUEUR : Vous voulez
JOUEUR : Voici 2 exos. pas me le donner ?

PNJ : Voici votre seau. PNJ : C'est bien pour
+ vous, tenez ...

ACTION : donner de I'argent
Argent : 2 exos

ous pouvez donner des
* objets ou de l'argent ...
ACTION : recevoir un objet jjiais pas top

Objet : seau d'eau
Phrase : Vous recevez le seau ...

JOUEUR : Merci
PNJ : Vous voulez autre chose ?

ne phrase peut étre la suite
de plusieurs phrases

y

JOUEUR : Rien au revoir
PNJ : -




